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Y-EDCO Ghid de utilizare al platformei LMS

Bun-venit pe platforma educationala Y-EDCO

Acest ghid complet te va ajuta sa navighezi in sistemul Y-EDCO Learning Management System (LMS), o
platforma educationala dedicata formarii tinerilor in utilizarea responsabild a materialelor plastice pentru
protejarea oceanelor si a cursurilor de apa.

1. Introducere
Despre platforma Y-EDCO

Platforma LMS Y-EDCO este un sistem educational multilingv, conceput pentru a creste gradul de
constientizare in randul tinerilor cu privire la poluarea cu plastic si impactul acesteia asupra oceanelor, raurilor
si lacurilor. Platforma Tmbind educatia digitala cu instrumente de Realitate Augmentata (RA), oferind o
experienta de invatare interactiva si atractiva.

Resurse necesare
e Computer, tableta sau smartphone cu acces la internet.
e Browser web modern (Chrome, Firefox, Safari, Edge).
e Datele de autentificare (nume de utilizator / email si parola).
e Conexiune stabila la internet.

Crearea unui cont nou

Dacd nu ai inca un cont, urmeaza pasii de mai jos:

1. Acceseazs site-ul: https://y-edco-edu.eu/ - 2. Selecteaza optiunea "Create new account" din

pagina de autentificare=» 3. Completeaza formularul de inregistrare cu datele solicitate=» 4. Verifica
adresa ta de email pentru mesajul de activare a contului-» 5. Acceseaza linkul de activare primit prin
email-» 6. Contul tau este acum activ si poate fi utilizat.

2. Autentificare

a) Acceseaza platforma

Acceseazd platforma: https://y-edco-edu.eu/ - Apasd butonul ,Log in” din coltul din dreapta sus sau

acceseaza direct: https://y-edco-edu.eu/login/index.php.

b) Introdu datele de autentificare

Tasteazd numele de utilizator sau adresa de email in primul camp = Introdu parola in al doilea camp (parola
face diferenta intre literele mari si cele mici, asa ca verifica daca ai activat Caps Lock).

c) Confirma autentificarea

Apasa butonul ,Log in” - vei fi redirectionat catre pagina ta de administrare.

Finantat de Uniunea Europeana. Opiniile si punctele de vedere
exprimate apartin exclusiv autorului (autorilor) si nu reflecta in
2024_2_SE02_KA220_YOU_000295070 mod necesar pozitia Uniunii Europene sau a Agentiei Executive
pentru Educatie si Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana,
nici EACEA nu pot fi considerate responsabile pentru acestea
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Probleme de autentificare
Parola uitata

Apasa pe ,,Lost password?" aflat sub butonul de autentificare. Introdu adresa de e-mail inregistrata, verifica
e-mailul pentru instructiunile de resetare a parolei si urmeaza linkul primit pentru a crea o parola noua.

Cont blocat

Contacteaza echipa de suport la: support@y-edco.eu -» Furnizeaza numele de utilizator sau adresa de email

inregistrata.

Probleme de compatibilitate cu browserul

Goleste memoria cache si cookie-urile browserului = incearca un alt browser si asigura-te cd JavaScript este
activat.

3. Selectarea limbii

Platforma Y-EDCO ofera suport pentru mai multe limbi, pentru a deservi cursanti din intreaga Europa.
Limbi disponibile

English (en) - engleza, Norsk (no) — norvegiand, Romana (ro), EAAqvika (el) — greaca, Swedish (se) - suedeza.

Schimbarea limbii afisate

Tnainte de autentificare:

Pe pagina de autentificare, identifica selectorul de limba din meniul aflat in partea de sus a paginii-=» clic
pe "Romana (ro)" (ori alta limba) - selecteaza limba dorita din meniul derulant - interfata se va
actualiza automat in limba aleasa.

Dupa autentificare:

Acceseaza selectorul de limba din meniul utilizatorului sau din bara de navigare superioara=> clic pe
limba curentd-> alege limba preferata din lista—> textele platformei se vor schimba imediat in limba
selectata.

Limba specifica fiecarui curs

Unele cursuri pot avea continut disponibil in mai multe limbi:
e Identifica selectorul de limba din interiorul cursului.
e Continutul cursului poate fi usor diferit in functie de limba selectata.
® Alege versiunea lingvistica ce corespunde preferintelor tale.

Nota: Limba selectata de tine va fi salvata in cont si va fi retinuta pentru sesiunile viitoare.

Finantat de Uniunea Europeana. Opiniile si punctele de vedere
exprimate apartin exclusiv autorului (autorilor) si nu reflecta in
2024_2_SE02_KA220_YOU_000295070 mod necesar pozitia Uniunii Europene sau a Agentiei Executive
pentru Educatie si Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana,
nici EACEA nu pot fi considerate responsabile pentru acestea
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4. Pagina principala
Dupa autentificare, vei fi directionat catre pagina de start.

Bara principala de navigare
® Acasa: revii la pagina principala.
e Cursurile mele: acces rapid la cursurile in care esti inscris (dupa autentificare).
e Toate cursurile: afiseaza toate cursurile disponibile.

e Forum: spatiu pentru comunicare online.

5. Accesarea cursurilor
Cursurile tale

Din sectiunea ,,Cursurile mele”:

1. Deruleaza pana la sectiunea ,Prezentare generala a cursurilor” = fa clic pe orice card de curs pentru
a-l accesa.

Tnscrierea la cursuri
Auto-inscriere:

Rasfoieste cursurile disponibile Tn sectiunea ,,Toate cursurile” = selecteaza cursul care te intereseaza-» apasa
pe butonul ,inscrie-m3” = confirm inscrierea-> accesul la continut este disponibil imediat

Structura cursului

Cursul include:

Zappar - Augmented Reality. Ghid de instruire

Module multiple, iar fiecare modul cuprinde:

Presentation Subsection (PowerPoint Version of Module),AR Poster, Quiz Subsection and PDF Subsection

Subsectiunea de prezentare (versiunea in ppt a modulului), posterul AR, subsectiunea de tip quiz (chestionar)
si subsectiunea PDF.

6. Explorarea continutul cursului

Interfata paginii principale a cursului

Cand accesezi un curs, pagina principala iti afiseaza un meniu in partea de sus avand urmatoarele sectiuni:
e  Curs: spatiul central al cursului, unde gasesti toate materialele de invadtare si modulele.
e  Activitati: acces rapid la diferite tipuri de activitati disponibile n curs (precum testele).

e Mai multe: include optiunea de a te retrage din curs.

Finantat de Uniunea Europeana. Opiniile si punctele de vedere
exprimate apartin exclusiv autorului (autorilor) si nu reflecta in
2024_2_SE02_KA220_YOU_000295070 mod necesar pozitia Uniunii Europene sau a Agentiei Executive
pentru Educatie si Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana,
nici EACEA nu pot fi considerate responsabile pentru acestea
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Accesarea modulelor si materialelor

e Open Access - Acces liber: poti accesa orice sectiune oricand. Platforma permite invatarea
non-liniara, astfel incat poti reveni oricand la materialele parcurse anterior.

e  Zona continutului principal: materialele de invatare sunt organizate in sectiuni extensibile (e.g.,
General, Modul 1, Modul 2). Da clic pe sageata de langa orice modul pentru a-l extinde si a vedea
continutul. Pentru a restrange pagina rapid, foloseste butonul ,,Collapse all” din partea dreapta, care
inchide toate modulele deschise.

e Course Index (bara laterala stanga): Pentru acces rapid, foloseste bara laterala fixa din stanga.
Aceasta ofera o structura detaliatd a tuturor modulelor, prezentarilor, posterelor si testelor,
permitandu-ti sa sari imediat la orice sectiune a cursului.

Tipuri de activitati

e  Materiale de studiu: includ postere, pagini text, documente PDF, prezentari PowerPoint, linkuri
externe si videoclipuri integrate.

e Continut interactiv: include experiente de realitate augmentata (RA) prin intermediul posterelor AR.

7. Lucrul cu modulele
Ce este un modul?
Un modul este o unitate de invatare autonoma din cadrul cursului, care acoperd, de obicei, un subiect sau o

competentad specifica.

Componentele unui modul

Obiective de invatare:

Ce vei invata n acest modul, rezultatele asteptate si competentele dezvoltate.
Continutul modulului:

Include materiale de studiu, experiente AR prin intermediul posterelor, resurse, videoclipuri.

Activitati de exersare:
Verificari de cunostinte, exercitii reflexive, teme de discutat.

Evaluare:
Testul modulului.
Finalizarea unui modul

1. incepe cu Introducerea: Citeste introducerea modulului si parcurge obiectivele de invitare, dacd sunt
disponibile.

2. Parcurge continutul: Urmareste integral videoclipurile, citeste toate resursele, ia notite daca este
nevoie si interactioneaza cu elementele interactive.

3. Finalizeaza activitatile si testele: incheie de parcurs modulul inainte de a efectua testele de verificare;
asigura-te ca ai revizuit bine continutul, efectuaeaza testul si trimite raspunsurile pentru a vedea
rezultatele finale.

Finantat de Uniunea Europeana. Opiniile si punctele de vedere
exprimate apartin exclusiv autorului (autorilor) si nu reflecta in
2024_2_SE02_KA220_YOU_000295070 mod necesar pozitia Uniunii Europene sau a Agentiei Executive
pentru Educatie si Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana,
nici EACEA nu pot fi considerate responsabile pentru acestea
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4. Bifeaza modulul ca fiind finalizat: Unele activitati se marcheaza automat, altele necesita confirmare
manuald. Dupa ce ai terminat, bifeaza indicatorul Mark as Done din coltul din dreapta sus.

8. Testele si evaluarile

Auto-evalueaza-te, beneficiezi de un numar nelimitat de incercari si primeste feedback imediat pentru fiecare
raspuns.

Tnainte de a incepe testarea
Pregdteste-te corespunzator:

Revizuieste materialele cursului, alege un mediu linistit, asigura-te ca ai o conexiune stabila la internet,
pregateste materialele necesare si verifica nivelul bateriei dispozitivului.

Testarea

1. Tnceperea testului
Selecteaza optiunea Tncepe testarea acum - Attempt quiz now = Citeste cu atentie instructiunile
Raspunde la intrebari

Citeste cu atentie fiecare intrebare = Selecteaza raspunsul = Marcheaza intrebarile pentru revizuire folosind
pictograma steag. Selecteaza optiunea Check daca ai indoieli cu privire la raspunsul tau, pentru a vedea
varianta corectd

2. Navigare

Foloseste butonul Next Page pentru a merge la urmatoareaintrebare. Foloseste butonul Previous pentru a
reveni la intrebarile anterioare.

Panoul de navigare al testului afiseaza toate intrebarile; poti accesa direct orice item facand clic pe numarul
acestuia.

3. Revizuirea raspunsurilor

Revizuieste intrebarile marcate, asigura-te ca ai raspuns la toate si foloseste pagina de prezentare generala a
testului pentru verificare.

4. Trimitere
Apasa Submit all and finish, apoi confirma trimiterea. Dupa acest pas, raspunsurile nu mai pot fi modificate.

Tipuri de intrebari

Multiple Choice (mai multe variante de raspuns, dar doar unul corect): Selecteaza o variantd de raspuns
dintre optiunile afisate - bifeaza butonul radio din dreptul optiunii alese.

Dupa trimitere

Feedback imediat: Vizualizezi indicatorii de raspuns corect/gresit, poti vedea raspunsurile corecte (daca sunt
activate), poti citi explicatiile aferente si iti poti consulta scorul.

Revizuire: Revizuieste-ti raspunsurile, intelege greselile, valorifica feedbackul primit si pregateste-te pentru o
eventuala retestare.

Finantat de Uniunea Europeana. Opiniile si punctele de vedere
exprimate apartin exclusiv autorului (autorilor) si nu reflecta in
2024_2_SE02_KA220_YOU_000295070 mod necesar pozitia Uniunii Europene sau a Agentiei Executive
pentru Educatie si Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana,
nici EACEA nu pot fi considerate responsabile pentru acestea
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9. Monitorizarea progresului
Stadiul parcursului

Finalizarea activitatilor:

Dupa incheierea unui quiz, pe ecran apare un rezumat al raspunsurilor tale. Poti alege fie sa revii la incercare,
fie sa selectezi ,,Submit all and finish”. Daca revii la incercare, ai posibilitatea sa modifici raspunsurile. Ulterior,
trebuie sa trimiti incercarea. Dupa trimitere, se afiseaza revizuirea finala. Selecteaza , Finish Review”. Daca ai
obtinut un scor de 5/10 sau mai mare, Modulul este marcat automat ca ,,Done”. Dacd doresti sa imbunatatesti
rezultatul, poti selecta ,Re-attempt quiz”. Tn cazul in care ai raspuns gresit la unele intrebari si ai obtinut un
scor mai mic de 5/10, ai dreptul sa reincerci quizul pentru a deveni eligibil pentru a obtine certificatul.

Bifarea (check marks) indica activitatile finalizate. Activitatile incomplete raman nebifate.
Cerinte pentru finalizarea cursului

Pentru a finaliza un curs, trebuie sa:

Finalizezi toate activitatile obligatorii, obtii notele minime de promovare, completarea tuturor activitatilor.

10. Obtinerea certificatelor
Criterii de eligibilitate pentru certificat

Cerinte: Se vor parcurge toate modulele si se vor trimite toate quizurile obligatorii.

Vizualizarea si descarcarea certificatului:

Acceseaza pagina cursului-» verifica statusul de finalizare=» verificd daca toate quizurile din module au fost
promovate -» cauta optiunea Course Completion Certificate - selecteaza sageata din tab - alege View
Certificate si descarca certificatul.

Certificatele nu sunt afisate?

Verifica daca toate cerintele sunt indeplinite si asigura-te ca toate activitatile apar ca finalizate. Contacteaza
instructorul cursului daca problemele persista.

Informatii despre certificat

Certificatul include:

Numele cursantului; Titlul cursului; Data finalizarii cursului; Logo-ul Y-EDCO; Elementele de identitate vizuala
Erasmus+.

Utilizari ale certificatului

Dezvoltare profesionala: Adauga certificatul in CV/rezumat, include-l in portofoliul profesional, distribuie-I pe
LinkedIn si prezinta-l angajatorilor.

Credite academice: Unele institutii pot recunoaste certificatele. Verifica la institutia ta de invatamant.
Certificatul poate conta ca forma de educatie continua.

Certificare multipla: Finalizeaza mai multe cursuri pentru a obtine mai multe certificate. Fiecare curs are
propriul certificat. Construieste-ti portofoliul de educatie pentru mediu si demonstreaza-ti angajamentul fata
de sustenabilitate.

Finantat de Uniunea Europeana. Opiniile si punctele de vedere
exprimate apartin exclusiv autorului (autorilor) si nu reflecta in
2024_2_SE02_KA220_YOU_000295070 mod necesar pozitia Uniunii Europene sau a Agentiei Executive
pentru Educatie si Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana,
nici EACEA nu pot fi considerate responsabile pentru acestea



Y-EDCO 9

Educationfor Clean Oceans

Co-funded by
the European Union

Platforma Y-EDCO include functii de accesibilitate cuprinzatoare, concepute pentru a asigura o experienta de
invatare incluziva pentru toti utilizatorii.

11. Functii de acces

Utilizarea instrumentelor de acces

Cauta butonul ,,Accessibility" pe fiecare pagind-» 2. fa clic pentru a deschide bara de instrumente de acces=>
3. personalizeaza setarile in functie de nevoile tale - 4. setdrile sunt salvate automat in profilul tau.

Functionalitati disponibile

Culoarea fundalului: Permite schimbarea culorii de fundal a paginii. Sunt disponibile optiuni cu contrast
ridicat. Ajuta la reducerea oboselii vizuale si imbunatateste vizibilitatea.

Tipul de font: Serif (font traditional, cu terminatii decorative), Sans Serif (font curat, modern) si Dyslexic (font
OpenDyslexic, conceput pentru o lizibilitate mai buna).

Marimea fontului: Mareste sau micsoreaza dimensiunea textului folosind butoanele + si —. Poti scala de la
nivelul 1 la dimensiuni mai mari. Optiunea Reset readuce setarile la valorile implicite.

Spatierea caracterelor (Font Kerning): Ajusteaza distanta dintre anumite caractere. Poti dezactiva functia
pentru o spatiere mai stransa. Aceasta optiune poate iTmbunatati viteza de citire.

Vizibilitatea imaginilor: Ascunde imaginile pentru a reduce distragerile si pentru a te concentra pe continut.

Spatierea literelor (Letter Spacing): Mareste distanta dintre litere folosind + si —. Aceasta imbunatateste
lizibilitatea. Poti reveni la setdrile implicite cu Reset.

Tnaltimea randurilor (Line Height): Mareste spatiul dintre randuri, incepand de la 1.2 in sus. Reduce
aglomerarea vizuala si faciliteaza scanarea textului.

Evidentierea linkurilor (Link Highlight): Evidentiaza toate linkurile de pe pagina pentru o vizibilitate mai buna
si 0 navigare mai usoara. Poate fi activata sau dezactivata.

Alinierea textului: Left (aliniere standard), Center (centerarea textului), Right (aliniere la dreapta), Justify
(margini egale pe ambele parti).

Culoarea textului: Permite schimbarea culorii textului. Sunt disponibile mai multe optiuni, inclusiv combinatii
cu contrast ridicat. Poti reveni la setdrile implicite cu Reset.

Navigare cu tastatura

Comenzi esentiale: Tab (trece la urmatorul element), Shift + Tab (revine la elementul anterior) Enter activeaza
linkuri si butoane) Space (bifeaza casete sau deruleaza pagina) Esc (inchide ferestrele de dialog).

Compatibilitate cu cititoarele de ecran

Platforma este compatibild cu urmatoarele cititoare de ecran: JAWS, NVDA, VoiceOver (Mac/iOS), TalkBack
(Android).

Recomandari pentru utilizarea cititoarelor de ecran:

Structura corecta a titlurilor (headings), Text alternativ (Alt text) pentru imagini, Etichete pentru campurile de
formular, Repere ARIA (ARIA landmarks) pentru navigare eficienta.

Accesibilitatea materialelor video

Subtitrari (Closed Captions): Disponibile pentru majoritatea videoclipurilor. Apasa butonul CC din player >
selecteaza limba, daca exista mai multe optiuni.

Transcrieri:

Finantat de Uniunea Europeana. Opiniile si punctele de vedere
exprimate apartin exclusiv autorului (autorilor) si nu reflecta in
2024_2_SE02_KA220_YOU_000295070 mod necesar pozitia Uniunii Europene sau a Agentiei Executive
pentru Educatie si Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana,
nici EACEA nu pot fi considerate responsabile pentru acestea
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Versiunea text a continutului video se afla sub video. Poate fi descarcata sau copiata.

12. Acces de pe dispozitive mobile
Aplicatia mobila

Descarca aplicatia Moodle Mobile:
iOS: disponibila Tn App Store, Android: disponibild in Google Play. Cauta ,Moodle” - descarcare gratuita.
Contactare Y-EDCO

1. Deschide Moodle App - 2. Introdu adresa site-ului: https://y-edco-edu.eu = 3. Autentifica-te
folosind datele tale de acces - 4. Permite notificdrile (optional) = 5. Acceseaza cursurile tale.

Functii pe mobil
Disponibile pe dispozitive mobile:

Poti vizualiza continutul cursurilor, urmari videoclipuri, citi materialele, completa chestionare, participa in
forumuri, trimite teme, verifica notele si primi notificari.

Limitari:
e Unele functii AR pot sa nu functioneze.
e Activitatile interactive complexe pot necesita un computer.

o incarcarea fisierelor mari poate fi dificila.
e Aplicatia este mai potrivita pentru parcurgerea de continut.

Acces din browserul mobil

Folosirea browserului mobil:

1. Deschide browserul de pe dispozitivul tdu 2. Acceseaza https://y-edco-edu.eu = 3. Autentifici-te in

mod obisnuit - Designul se adapteaza automat la dimensiunea ecranului.
Sfaturi pentru navigarea pe mobil:

Foloseste modul landscape pentru o vizualizare mai buna; mareste (zoom) textul mic; descarca materialele
pentru citire offline; foloseste Wi-Fi pentru continut video, pentru a economisi date.

Acces offline

Descarcare pentru utilizare offline:

Descarca materialele cursului cand esti online, acceseaza continutul descarcat fara internet si sincronizeaza
progresul cand conexiunea este restabilita.

13. Asistenta si sprijin
Asistenta in platforma

Resurse de ajutor: Cauta semnul ? - verificd sectiunea FAQ ->consulta introducerile cursurilor

Finantat de Uniunea Europeana. Opiniile si punctele de vedere
exprimate apartin exclusiv autorului (autorilor) si nu reflecta in
2024_2_SE02_KA220_YOU_000295070 mod necesar pozitia Uniunii Europene sau a Agentiei Executive
pentru Educatie si Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana,
nici EACEA nu pot fi considerate responsabile pentru acestea
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Ajutor specific cursului: Contacteaza responsabilul cursului, posteaza in forumurile cursului, cere ajutor
colegilor cursanti, verifica anunturile cursului.

Asistenta tehnica

Contacteaza Y-EDCO Support:

e Email: support@y-edco.eu

e Website: https://y-edco.eu/

e Timp de asteptare al raspunsului: de obicei 1-2 zile lucrdtoare.

Cand soliciti sprijin, include: numele de utilizator / adresa de email, numele cursului (daca este cazul),
descrierea problemei, capturi de ecran (daca sunt relevante), informatii despre browser si dispozitiv si pasii pe
care i-ai incercat deja.

Probleme frecvente si solutii
Nu te poti autentifica:

Verifica daca Caps Lock este activ, confirma numele de utilizator si parola, foloseste optiunea ,, Lost
password?”, goleste memoria cache a browserului, incearca un alt browser.

Continutul nu se incarca:

Relncarca pagina, verifica conexiunea la internet, goleste memoria cache a browserului, dezactiveaza extensiile
din browser, incearca modul incognito / privat.

Chestionarul nu poate fi trimis:

Verifica conexiunea la internet, nu inchide browserul in timpul trimiterii, salveaza frecvent raspunsurile,
contacteaza instructorul daca expira timpul, fa o captura de ecran a oricaror mesaje de eroare.

Videoclipul nu se reda:

Actualizeaza browserul, verifica viteza conexiunii la internet, incearca un alt browser, dezactiveaza VPN-ul daca
folosesti unul, verifica compatibilitatea formatului video.

Certificatul nu se genereaza:

Verifica daca ai indeplinit toate cerintele, consulta statusul de finalizare, asteapta 24 de ore dupa finalizare,
contacteaza instructorul.

Sprijin
Comunitatea Y-EDCO:

Alatura-te retelelor sociale ale proiectului, participa in forumuri, conecteaza-te cu alti cursanti, impartaseste
experiente, ofera feedback.

Feedback si sugestii
Ajuta la imbunatatirea platformei:
Tmpartiseste-ti experientele, sugereaza functionalititi noi, raporteazi erori, participa la sondaje, scrie recenzii.

Unde sa trimiti feedback:

e Email: support@y-edco.eu

Finantat de Uniunea Europeana. Opiniile si punctele de vedere
exprimate apartin exclusiv autorului (autorilor) si nu reflecta in
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Resurse suplimentare
Despre proiectul Y-EDCO

Co-funded by
the European Union

Y-EDCO este un proiect Erasmus+ cu durata de 24 de luni, axat pe educarea tinerilor cu privire la poluarea cu
plastic si conservarea oceanelor prin experiente de invatare digitale si bazate pe realitate augmentata (AR).

Parteneri:

Mai multe institutii educationale europene, organizatii de mediu, parteneri tehnologici, organizatii de tineret.

Link-uri:

e Website-ul proiectului: https://y-edco.eu/

e Email Contact: support@y-edco.eu

Informatii despre platforma

o Tipul de platforma: Moodle-based LMS

e Accesibilitate: WCAG 2.1 Level AA compliant

e Limba: 5 limbi europene

e Mobile: compatibila iOS si Android app

Ghid rapid de utilizare

Pasi esentiali

1. Prima logare: Acceseaza platforma y-edco-edu.eu = autentifica-te=> introdu datele tale de

conectare.

2. Limba preferata: Acceseaza selectorul de limba = alege limba preferata

3. Gaseste cursul: foloseste meniul principal = intra pe Cursurile mele (My Courses) - selecteaza

cursul dorit

4. Parcurgerea cursului: Deschide modulul = parcurge materialele - finalizeaza testul.

5. Obtine certificatul: Finalizeaza cerintele = descarca certificatul.

Linkuri importante

e Platforma: https://y-edco-edu.eu/

e Logare: https://y-edco-edu.eu/login/index.php

e Suport tehnic: support@y-edco.eu

e Project Info: https://y-edco.eu/

Contact

Email: support@y-edco.eu
Timp de raspuns: 1-2 zile lucratoare
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Concluzii

Felicitari! Ai dobandit o intelegere solida si completa a modului de utilizare a platformei Y-EDCO.
Nu uita:

Acorda-ti timpul necesar pentru a explora platforma si pentru a parcurge activitatile in ritmul tau, foloseste
functiile de accesibilitate atunci cand ai nevoie, solicita sprijin ori de cate ori intampini dificultati, implica-te in
comunitate si bucura-te de propria ta calatorie de invatare.

Bine ai venit la Y-EDCO si multumim pentru ca esti alaturi de noi in lupta impotriva poluarii cu plastic!

Cea mai recentd actualizare: lulie 2026
Platforma: Y-EDCO LMS (Moodle-based)
Versiunea: 5.0
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